Stownik pojec:

Regulamin konkursu Klocker

Arena - specjalnie wygrodzone miejsce gdzie bedg odbywac sie walki robotow

Pojedynek

- starcie 2 robotow na jednej arenie

Sedzia - osoba dbajgca o prawidtowy przebieg konkursu. Sedziami konkursu “Robo Kloce” sa:
Piotr KaZzmierczak (piotr.kazmierczak@fuw.edu.pl) oraz Kamil Boryczko
(kamil.boryczko@inkubator.uw.edu.pl) oraz prof. dr hab. Andrzej Wysmotek.

1. Opis konkursu

Konkurs polega na zbudowaniu zdalnie sterowanego robota (za pomocg pada),
ktérego zadaniem bedzie zebranie klockéw do specjalnego pola w bazie, ustawienie z
nich wiezy i uzyskaniu wiecej punktéw niz druzyna przeciwna.

Konkurs organizowany jest przez Makerspace@UW. Oficjalne rozpoczecie
konkursu i otwarcie zapisow odbedzie si¢ 01.12.2023 r. Zgtoszenia bedzie mozna
wysyta¢ do 16.12.2023 r. Istnieje mozliwos¢ skorzystania z zaje¢ w Pracowniach
Makerspace@UW przygotowujgcych uczestnikbw do konkursu. Finat konkursu
odbedzie sie na przetomie maja i czerwca 2024 r.

W konkursie mogg wzig¢ udziat studenci, doktoranci, pracownicy Uniwersytetu
Warszawskiego. Do konkursu zostang przyjete cate druzyny ztozone z 3 do 5 oséb, w
sktad ktorych wchodzi co najmniej jedna osoba studiujgca na Wydziale Fizyki,
uprawniona do realizacji przedmiotu Zespotowe Projekty Studenckie. W
przypadku braku takiej osoby w druzynie, bgdz checi zgtoszenia sie do konkursu bez
petnej druzyny prosimy o kontakt z organizatorami, bezposredni bgdz mailowy
piotr.kazmierczak@fuw.edu.pl

Zgloszenia prosze wysylajac e-mail na adres
piotr.kazmierczak@fuw.edu.pl

2. Przebieg rozgrywek

Rozgrywka bedzie przeprowadzona w systemie kotowym (potocznie “kazdy z
kazdym”). W przypadku duzej liczby zgtoszen organizatorzy zastrzegajg mozliwosé
podziatu druzyn na grupy z ktérych zwyciezcy bedg rozgrywali dodatkowe mecze
w grupie zwyciezcow, réwniez w systemie kotowym.

3. Miejsce walki — arena

Roboty beda konkurowaé w specjalnie wyznaczonej przestrzeni o wymiarach ~2,5m x
2,5m. Arena wykonana jest z desek, potgczonych kgtownikami, o wysokosci 8 cm.
Kazda druzyna bedzie miata na arenie swoje wyznaczone miejsce do budowania
wiezy - obszar A bgdz obszar B o wymiarach ~98 cm x 123 cm (po uwzglednieniu
grubosci desek). Pozostaty obszar o wymiarach ~ 248 cm x 148 cm jest miejscem w
ktéorym bedg rozrzucone klocki do budowy. Schemat areny przedstawia rysunek
ponizej.


mailto:piotr.kazmierczak@fuw.edu.pl
mailto:piotr.kazmierczak@fuw.edu.pl

4.

Ograniczenia robotow

Roboty moga mie¢ maksymalnie wymiary 30 x 30 cm (szerokos$¢ x dtugos¢) oraz
dowolng wysokos¢ - robot nie moze mie¢ wiekszych wymiaréw przez caly czas
trwania pojedynku (np. nie moze mie¢ rozkladanych i sktadanych elementéw,
ktére beda wychodzity poza podane rozmiary). Catkowita masa robota nie moze
przekraczaé 5 kg. Koszt robota nie moze przekraczaé¢ 700 zt (do tej sumy nie sa
wliczone uktady zasilajace).

Robot musi by¢ sterowany zdalnie za pomocg kontrolera.

Druzynom zostanie udostepniony uktad zasilania sktadajgcy sie z pakietu ogniw Li-ion
0 napieciu nominalnym 11,1 V o pojemnosci ponad 6000 mAh, zabudowany i
wyposazony we wtyczke XT30U-F.

Zabrania sie by robot:

- posiadat czesci miotajgce, strzelajgce itp.,

- wydzielat jakgkolwiek ciecz, gaz, proszki, czy tez nadmierng ilos¢ ciepta (np. w formie
ognia),

- uzywat urzadzen aktywnie zaktdcajgcych dziatanie uktadu sterowania przeciwnika; w
szczegolnosci nie jest dozwolone stosowanie urzadzeh o$lepiajgcych dalmierze
podczerwone robotow np. diod IR,

- uzywat urzgdzen majgcych na celu uszkodzenie przeciwnika,

- uzywat magnesow, elektromagneséw,

- byt zbudowany w oparciu o gotowe rozwigzania komercyjne, wszelkie kwestie sporne
beda rozstrzygane przez sedziego konkursu; w razie watpliwosci co do mozliwosci
uzycia gotowych elementéw/modutéw/schematéw, nalezy zwréci¢ sie do sedziego

konkursu,

- uzywat jakichkolwiek elementdw mogacych stanowi¢ zagrozenie dla uczestnikow
konkursu,



- uzywat innych lub dodatkowych ukfadéw zasilania robota niz te dostarczone przez
zespdt Makerspace@UW; w szczegdlnosci zabrania sie modyfikowania
dostarczonych uktadéw zasilania.

5. Przebieg i punktacja

rundy;

- kazdy pojedynek pomiedzy dwoma druzynami bedzie sktadat sie z 5 minutowej

- pojedynek rozpoczyna sie od ustawienia robotdéw w wyznaczonych strefach A badz
B. Roboty ustawiajg druzyny, w dowolnym miejscu wyznaczonej strefy, ich pozycje
zatwierdza sedzia;

- na znak sedziego, stownej komendzie START, obie druzyny mogg zaczg¢ sterowac
swoim robotem.

- koniec rundy ogtasza sedzia, stowng komendg STOP;
- zwyciezce i wynik ogtasza sedzia po podliczeniu przez niego punktow;
- wygrywa druzyna, ktéra uzyska sumarycznie wiecej punktow;

- przed kazdym pojedynkiem sedzia bedzie umieszczat w sposob losowy 36 klockdw
o wymiarach 2,5 x 2,5 cm na arenie w strefie ogélnej (czyli poza obszarami A i B)

- klocki bedg wystepowaty w 6 roznych kolorach - po 6 klockow na kazdy kolor.
- punkty mozna uzyska¢ za budowanie wiezy w swojej wyznaczonej strefie. Przez
wieze rozumie sie budowle z klockéw uktadanych jedno na drugim. Wieza sktada sie
z poziomoOw - poziom 1 klocek lezacy na ziemi, - poziom 2 klocki lezagce na klockach z
poziomu 1 - poziom 3 klocki lezgce na klockach poziomu 2 itd. W kazdym poziomie
wiezy moze by¢ wiele klockow. Punktacja wiezy:

- 0 punktéw za klocki w poziomie 1

- 2 punkty za kazdy klocek w poziomie 2

- 4 punkty za kazdy klocek w poziomie 3

- 8 punkty za kazdy klocek w poziomie 4

Dalsze poziomy liczone wedtug wzoru:

27(n-1) punktoéw za kazdy klocek w poziomie n
- sposrod wszystkich kolorow klockow zostang wytypowane 2 specjalne kolory. Jeden
specjalny kolor bedzie powodowat uzyskanie za tego klocka potrojnej ilosci punktéw
wzgledem standardowej punktacji. Drugi kolor bedzie powodowat uzyskanie O
punktow za wszystkie wieze jezeli znajdzie sie on w strefie A/B danej druzyny. Nie
mozna podrzuca¢ klockéw przeciwnej druzynie;

- punktacji bedg poddane wszystkie wieze;

- za utozenie wiezy tylko w jednym kolorze (nie specjalnym) osiggnieta ilos¢ punktow
za wieze bedzie pomnozona razy 2;



- Za uzycie w poziomie wiezy wiekszym niz 1, wszystkich koloréw (oprécz specjalnych)
do koncowego wyniki dodajemy 10 punktéw. Premia moze by¢ przyznana na kazdy
poziom wiezy jak i dla kilku wiez;

- roboty nie mogg wkracza¢ w obszar uktadania wiezy (obszary A i B) przeciwnej
druzyny. Przypisanie obszaréw A i B do druzyn bedzie odbywato sie w formie
losowania przed pojedynkiem;

- zderzenie pomiedzy robotami sg zakazane. W przypadku intencjonalnego zderzenia
badz zderzenia wynikajgcego z braku kontroli nad robotem sedzia moze ukara¢ dang
druzyne upomnieniem lub karnymi punktami w ramach danego pojedynku - od 1 do
10 punktow karnych. W skrajnych przypadkach sedzie moze wykluczy¢ druzyne z
pojedynku. W ten sposob przeciwna druzyna zdobywa natychmiastowe zwyciestwo;

- w przypadku niesprawnosci jednego z robotéw, druzyna niesprawnego robota moze
prosi¢ o przetozenie starcia, bgdz w przypadku braku mozliwosci przetozenia (np.
finatowa walka), moze poprosi¢ o czas na dokonanie napraw (max. do 15 minut);
kazda druzyna ma mozliwos¢ podczas catego konkursu poprosi¢é o taki
czas/przetozenie walki 2 razy;

- w przypadku gdy druzyna w czasie pojedynku ma niesprawnego robota i nie
skorzystata z dodatkowego czasu na naprawy lub wykorzystata limit napraw, nie
otrzymuje zadnych punktéow. W przypadku awarii obu robotéw, pojedynek konczy
sie oraz zadna z druzyn nie otrzymuje punktéw w klasyfikacji gtownej;

- w przypadku braku reakcji robota przez dtuzej niz 30 sekund, sedzia moze ogtosi¢
przegrang w rundzie przez druzyne nieruchomego robota;

- druzyna, ktéra uzyskata wiecej matych punktow w czasie pojedynku, otrzymuje
2 punkty do klasyfikacji ogélnej;

- w przypadku zakleszczenia sie robotéw, zapetlenia sie ich dziatah lub w podobnych
przypadkach, sedzia moze zadecydowaé o powtdrzeniu rundy;

- w przypadku takiej samej liczby uzyskanych punktow w czasie jednej rundy, obie
druzyny dostajg po jednym punkcie do klasyfikacji ogdlnej;

- niedozwolone jest ingerowanie w walke robotéw, jak i zblizanie sie do areny na
odlegto$¢ mniejszg niz 50 cm od krawedzi areny;

- wszelkie sporne kwestia rozstrzyga sedzia;

- druzyny majg 2 min czasu na dostarczenie robota na arene od wezwania sedziego
do stawienia sie na arene;

- pojedynek moze si¢ zakonczy¢ zwycigstwem — 2 punkty do klasyfikacji ogolnej,
remisem - 1 punkt do klasyfikacji ogolnej badz przegrana/niesprawnoscig robota - 0
punktéw do klasyfikacji ogolnej;

6. Zakupy
Wszystkie czesci robota zostajg zakupione w ramach dofinansowania z Zespotowych

Projektéw Studenckich. Wszystkie zakupy muszg by¢ ustalone i wykonane przez
pracownikéw Makerspace @UW. Wszelkie zakupy na ,wtasng reke” sg niedozwolone



przy budowie robota. Wszelkie informacje dotyczgce zakupow bedg przekazywane
liderom grup po ich rejestracji.

7. Zwyciezcy konkursu

Zwyciezcami konkursu zostajg cztonkowie zespotu, ktéry uzyska najwiekszg liczbe
punktéw w klasyfikacji ogélnej, w przypadku konkursu rozgrywanego tylko z jedng
grupg druzyn. W przypadku dwoch i wiecej grup zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra
uzyska najwiekszg liczbe punktéw w klasyfikacji ogoélnej w grupie zwyciezcow. W
przypadku remisu punktéw w klasyfikacji zostanie rozegrana dodatkowa runda.

Najlepsze druzyny otrzymajg nagrody ufundowane przez Wydziat Fizyki Uniwersytetu
Warszawskiego.

8. Zasady bezpieczenstwa

- Uczestnicy zawodow sg odpowiedzialni za wypadki spowodowane przez roboty poza
arena.

- Uczestnicy sg zobowigzani do przejscia szkolenia i przestrzegania zasad BHP
pracujgc w pracowniach Makerspace@UW.

- Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania ogdlnie przyjetych norm moralnych i
spotecznych (w szczegdlnoéci zabrania sie celowego uszkodzenia robotéw
przeciwnika, przeszkadzania w przebiegu konkursu, uzywania niecenzuralnych
zwrotéw oraz uzywania grozb).

- Uczestnicy sg zobowigzani przestrzegania regulaminu pod grozbg wykluczenia catej
druzyny z rywalizacji.

9. Postanowienie ogdine

Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga sedzia, do ktdérego nalezy koncowa interpretacja
regulaminu. Na uczestniku spoczywa obowigzek poinformowania sedziego
o wszelkich niejasnosciach w zrozumieniu i interpretacji regulaminu.

W szczegdlnych przypadkach organizatorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo do
zmian w regulaminie, ktére budzg watpliwosci przy ich interpretacji. Zatozeniem
regulaminu jest uczciwa rywalizacja, dajgca kazdej druzynie rowne szanse. Wszelkie
proby naginania regulaminu oraz wykorzystywania w sposéb intencjonalny
ewentualnych btedéw/niejasnosci w regulaminie, bedg uznawane za dziatania wbrew
jego postanowieniom i mogg skutkowac wykluczeniem z konkursu.



