Regulamin konkursu ,Minisumo”

Stownik poje¢:

Pojedynek — pojedyncza walka pomiedzy dwoma robotami

Runda — konfrontacja miedzy robotami dwéch druzyn, sktadajgca sie z 3 pojedynkéw
Punkty klasyfikacji ogélnej — punkty przyznawane za wygranie/remis rundy

Mate punkty — punkty przyznawane za wygranie/remis pojedynku

Grupa zwyciezcodw — grupa w starciach finatowych, ztozona z druzyn, ktére zwyciezyty

w swoich grupach poczgtkowych

Sedzia — osoba dbajgca o prawidtowy przebieg konkursu. Sedziami konkursu “Sumo
robot” sg: Piotr Kazmierczak (piotr.kazmierczak@fuw.edu.pl) oraz Kamil Boryczko
(k.boryczko@uw.edu.pl).

1. Opis konkursu

Konkurs polega na zbudowaniu w petni autonomicznego robota typu sumo, ktérego

zadaniem bedzie wypchniecie z ringu robota druzyny przeciwne;.

Konkurs organizowany jest przez Makerspace@UW. Oficjalne rozpoczecie konkursu
i otwarcie zapiséw odbedzie sie 1.10.2026 r. Zgtoszenia bedzie mozna wysyta¢ do
6.11.2026 r. Istnieje mozliwos¢ skorzystania z zaje¢ w Pracowniach Makerspace@UW
przygotowujgcych uczestnikdw do konkursu. Finatl konkursu odbedzie sie w czasie

Dnia Fizyka, odbywajgcego sie w maju 2027 r.

W konkursie moga wzig¢ udziat wszystkie osoby bedgce studentem, doktorantem,
pracownikiem Uniwersytetu Warszawskiego lub Warszawskiego Uniwersytetu
Medycznego. Do konkursu zostang przyjete cate druzyny ztozone z 3 do 5 oséb, w

sktad ktérych wchodzi co najmniej jedna osoba studiujaca na Wydziale Fizyki,
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uprawniona do realizacji przedmiotu ,,Zespotowe Projekty Studenckie”. W
przypadku braku takiej osoby w druzynie, bgdz checi zgtoszenia sie do konkursu bez
petnej druzyny prosimy o kontakt z organizatorami, bezposredni bgdz mailowy

makerspace@uw.edu.pl.

Specjalnie dla uczestnikdw konkursu odbedzie sie szkolenie z zakresu budowy robotow
(nieobowigzkowe), gdzie bedzie mozna uzyskac podstawowe informacje. Dodatkowo w
czasie dyzurow w Pracowni Elektronicznej, w ciggu trwania catego konkursu, bedzie

mozna uzyskaé¢ pomoc na kazdym etapie budowy i projektowania robota.
2. Przebieg rozgrywek

Rozgrywka bedzie przeprowadzona w systemie kotowym (potocznie “kazdy z kazdym?”).
W przypadku duzej liczby zgtoszen organizatorzy zastrzegajg mozliwos¢ podziatu
druzyn na grupy z ktérych zwyciezcy bedg rozgrywali dodatkowe mecze w grupie

zwyciezcow, rowniez w systemie kotowym.
3. Miejsce walki — dohyo

Roboty bedg walczy¢ na ringu zwanym dohyo. Jest ono w formie kota o srednicy 77 cm,
i wysokosci 2,5 cm. Wykonane jest z materiatu o niskim wspotczynniku tarcia, w
czarnym kolorze z biatym paskiem na krawedzi dohyo, o szerokosci 2,5 cm. W
srodkowej czesci znajdujg sie dwa rownolegte, szare paski o wymiarach 10 x 1 cm w
odlegtosci od siebie 10 cm w szarym kolorze. Dohyo bedzie udostepnione do testéw dla

wszystkich zespotow.
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4. Ograniczenia robotéw

Roboty moga mie¢ maksymalnie wymiar 10 x 10 cm (szerokos¢ x dlugos¢) oraz
dowolng wysokos¢. Ograniczenia wielkosci robota sg wazne do momentu rozpoczecia
walki. Po jej rozpoczeciu dopuszczalne jest rozktadanie np. ramion wykraczajgcych
poza wielkos¢ 10 x 10 cm. Wszelkie pomysty dotyczgce zmiany wielko$ci robota muszg
by¢ skonsultowane na etapie projektowania i budowy z sedzig. Catkowita masa robota
nie moze przekraczac¢ 0,5 kg . Koszt robota nie moze przekracza¢ 700 zt (do tej

sumy nie sg wliczone uktady zasilajace).

Robot musi poruszac sie autonomicznie, bez zadnej ingerencji zewnetrznej. Musi

jednak reagowac na 2 komendy START i STOP, wydane zdalnie.

Druzynom zostanie przyznany uktad zasilania sktadajgcy sie z pakietu ogniw Li-ion o
napieciu nominalnym 11,1 V o pojemnosci ponad 6000 mAh, zabudowany i

wyposazony w odpowiednig wtyczke.

Zabrania sie by robot:



— posiadat czesci niszczgce dohyo,
— posiadat czesci miotajgce, strzelajgce,

— przytwierdzat sie do podtoza (np. przyssawki, klej), zawiera¢ urzgdzenia do
zwiekszania sity nacisku na ring np. pompy prozniowe — robot musi przejsc ,test kartki”
— polega na potozeniu robota na czystej kartce formatu A4 i gramaturze 80g/m2 tak,
zeby wszystkie kota dotknety powierzchni papieru, a nastepnie podniesieniu go.
Podniesienie kartki skutkuje niedopuszczeniem robota do walki — o zdaniu testu

ostatecznie decyduje sedzia,

— wydzielat jakgkolwiek ciecz, gaz, proszki, czy tez nadmierng ilosc ciepta (np.

ptomienie),

— uzywat urzgdzen aktywnie zaktdcajgcych dziatanie ukfadu sterowania przeciwnika; w
szczegolnosci nie jest dozwolone stosowanie urzgdzen intencjonalnie oslepiajgcych

dalmierze podczerwone robotéw np. diod IR,

— uzywat urzgdzen majgcych na celu uszkodzenie przeciwnika,
— uzywat magnesow,

— byt zbudowany w oparciu o gotowe rozwigzania komercyjne,

— uzywat jakichkolwiek elementéw mogacych stanowi¢ zagrozenie dla uczestnikow

konkursu,

— uzywat innych lub dodatkowych uktaddéw zasilania robota niz te dostarczone przez
zespot Makerspace@UW; w szczegdlnosci zabrania sie modyfikowania dostarczonych
uktadow zasilania. W szczegdlnych przypadkach, mozna wystgpi¢ do sedziego z
prosbg o uzycie innego uktadu zasilania (bedzie on juz uwzgledniony w kosztach

robota).



Wszelkie kwestie sporne beda rozstrzygane przez sedziego konkursu; w razie
watpliwosci co do mozliwosci uzycia gotowych elementow/modutéw/schematow, nalezy

zwrocic sie do sedziego konkursu
5. Przebieg walki
— kazdy pojedynek pomiedzy dwoma druzynami bedzie sktadat sie z 3 rund,

— pojedynek rozpoczyna sie od ustawienia robotdw w wyznaczonych przez sedziego
miejscach — przed liniami startu (paski 10 x 1 cm); roboty ustawiajg druzyny, ich pozycje

zatwierdza sedzia. Dopuszczalne jest ustawienie przodu robota w dowolnym kierunku,

— na znak sedziego, stownej komendzie START, obie druzyny uruchamiajg roboty.
Uruchomienie robotéw musi odby¢ sie na odlegtos¢, bez podchodzenia do ringu i

robotow,

— roboty startujg najwczesniej po 5 sekundach od stownej komendy START, w tym

czasie roboty nie mogg wykonywac¢ zadnej czynno$ci,
— kazda runda trwa maksymalnie 2 minuty,

— koniec rundy ogtasza sedzia stowng komendg STOP,
— zwyciezce pojedynku i wynik ogtasza sedzia,

— przegrywa robot, ktory jako pierwszy dotknie dowolnej innej czesci podtoza niz dohyo.
(wjazd na biatg obwddke ringu jest dozwolony i nie oznacza przegranej. Odpadniete
elementy ktore dotknety innej czesci podtoza niz dohyo nie oznaczajg przegranej).
Gtéwny korpus robota (niepodzielny), musi by¢ dobrze zdefiniowany przed walkg u

sedziego,

— w przypadku réwnoczesnego wypadniecia z ringu robotow, sedzia decyduje o wyniku

walki, w szczegolnosci moze zadecydowac o powtorzeniu rundy,



— w przypadku niesprawnosci jednego z robotow, druzyna niesprawnego robota moze
prosi¢ o przetozenie walki, bgdz w przypadku braku mozliwosci przetozenia (np.
finatowa walka), moze poprosi¢ o czas na dokonanie napraw (max. do 15 minut); kazda
druzyna ma mozliwos¢ podczas catego konkursu poprosic¢ o taki czas/przetozenie walki

2 razy,

— w przypadku gdy druzyna w czasie pojedynku ma niesprawnego robota i nie
skorzystata z dodatkowego czasu na naprawy lub wykorzystata limit napraw, nie
otrzymuje punktow za kolejne rundy w tym pojedynku; w przypadku awarii obu robotéw
w pierwszej rundzie, pojedynek konczy sie stanem 0:0 oraz zadna z druzyn nie

otrzymuje punktow w klasyfikacji gtdwnej,

— w przypadku braku reakcji robota przez dtuzej niz 30 sek, sedzia moze ogtosi¢

przegrang rundy przez druzyne nieruchomego robota,

— druzyna, ktora uzyskata wiecej matych punktéw w czasie pojedynku, otrzymuje 2

punkty do klasyfikacji ogodlnej,

— w przypadku zakleszczenia sie robotow, zapetlenia sie ich dziatan lub w podobnych

przypadkach, sedzia moze zadecydowaé o powtorzeniu rundy

— w przypadku nierozstrzygniecia sie pojedynku w regulaminowym czasie 2 minut, obie

druzyny dostajg po jednym matym punkcie,

— jezeli po 3 rundach wynik pojedynku jest remisowy, sedzia ogtasza remis i obie

druzyny dostajg po 1 punkcie do klasyfikacji ogélnej,

— niedozwolone jest ingerowanie w walke robotow, jak i zblizanie sie do areny na

odlegtos¢ mniejszg niz 100 cm od krawedzi dohyo,

— wszelkie sporne kwestie rozstrzyga sedzia,



— druzyny majg 2 minuty na dostarczenie robota na arene od wezwania sedziego do

stawienia sie na dohyo.
6. Zakupy

Wszystkie czesci robota zostajg zakupione w ramach dofinansowania z Zespotowych
Projektéw Studenckich. Wszystkie zakupy muszg by¢ ustalone i wykonane przez
pracownikow Makerspace@UW. Wszelkie zakupy na ,wtasng reke” sg niedozwolone
przy budowie robota. Wszelkie informacje dotyczace zakupdw bedg przekazywane

liderom grup po ich rejestracji.
7. Zwyciezcy konkursu

Zwyciezcami konkursu zostajg cztonkowie zespotu, ktory uzyska najwiekszg liczbe
punktow w klasyfikacji ogdlnej, w przypadku konkursu rozgrywanego tylko z jedng
grupg druzyn. W przypadku dwoch lub wiecej grup zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra
uzyska najwiekszg liczbe punktéw w klasyfikacji ogélnej w grupie zwyciezcow. W
przypadku remisu punktéw w klasyfikacji ogoéinej pod uwage bedg brane mate punkty.
Jezeli i w tych punktach nastgpi remis, zostanie rozegrany dodatkowy pojedynek

miedzy druzynami z tg samg iloscig punktéw.

Najlepsze druzyny otrzymajg nagrody ufundowane przez Wydziat Fizyki Uniwersytetu

Warszawskiego.
8. Zasady bezpieczenstwa

— Uczestnicy zawodow sg odpowiedzialni za wypadki spowodowane przez roboty poza

dohyo.

— Uczestnicy sg zobowigzani do przejscia szkolenia i przestrzegania zasad BHP

pracujgc w pracowniach Makerspace@UW.



— Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania ogdlnie przyjetych norm moralnych i
spotecznych (w szczegdlnosci zabrania sie celowego uszkodzenia robotow przeciwnika,
przeszkadzania w przebiegu konkursu, uzywania niecenzuralnych zwrotéw oraz

uzywania grozb).

— Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu pod grozbg wykluczenia

catej druzyny z rywalizacji.
9. Postanowienie ogdlne

Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga sedzia, do ktérego nalezy konncowa interpretacja
regulaminu. Na uczestniku spoczywa obowigzek poinformowania sedziego o wszelkich

niejasnosciach w zrozumieniu i interpretacji requlaminu.

W szczegdlnych przypadkach organizatorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo do
zmian w regulaminie, ktore budzg watpliwosci przy ich interpretacji. Zatozeniem
regulaminu jest uczciwa rywalizacja, dajgca kazdej druzynie rowne szanse. Wszelkie
préby naginania regulaminu oraz wykorzystywania w sposéb intencjonalny
ewentualnych btedéw/niejasnosci w regulaminie bedg uznawane za dziatania wbrew

jego postanowieniom i mogg skutkowaé wykluczeniem z konkursu.

Termin zgtoszen: 6.11.2026r.

Warunki zgtoszen: grupa 3-5 osobowa (studenci/doktoranci UW/WUM) z jedng osobg z

Wydziatu Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego

Termin rozstrzygniecia: Dzieh Fizyka 2027 roku

Zgtoszenia prosze przesytaé na adres: makerspace@uw.edu.pl
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